Regulamin

1. Konwent Avangarda 6 odbywa sie w dniach 22-25 lipca
2010 roku w Zespole Szkot nr 37 im. Agnieszki Osieckiej przy
Al. Stanéw Zjednoczonych 24.

2. Glownym Organizatorem Konwentu Avangarda 6 jest
Stowarzyszenie Mito$nikow Fantastyki Avangarda,
05-827 Grodzisk Mazowiecki, ul. Armii Krajowej 5/42,
KRS 0000272294, REGON 140858970, NIP 113-26-66-535).
3. Konwent Avangarda 6 jest wydarzeniem o charakterze
niekomercyjnej konferencji. Wplacane skladki akredytacyjne
przeznaczane sa na pokrycie kosztéw organizacji konwentu
lub jego kolejnych edycji. Organizatorzy pracujg spotecznie.

4. Konwent Avangarda 6 ma charakter konferencji zamknie-
tej, w ktorej udzial moga wzia¢ osoby, ktore uzyskaly zgode
Organizatorow na wstep i przebywanie na terenie Konwentu na
ustalonych przez nich warunkach.

5. Dowodem uzyskanej zgody na uczestnictwo w konferencji
sa identyfikatory Konwentu Avangarda 6. Identyfikator nalezy
nosi¢ w widocznym miejscu oraz pokazywac na kazde wezwa-
nie Organizatoréw lub Ochrony.

6. Zgubienie identyfikatora nalezy niezwlocznie zglosi¢
Organizatorom, w punkcie akredytacji, lub Ochronie.

7. Kazda osoba, ktéra przybedzie na konwent Avangarda 6,
zobowigzana jest wylegitymowac sie waznym dowodem toz-
samosci ze zdjeciem i data urodzenia; ponadto osoby ponizej
18 roku zycia musza przedlozy¢ pisemna zgode rodzica lub
opiekuna o nastepujacej tresci: “Wyrazam zgode aby moje
dziecko (imie i nazwisko uczestnika) w dniach 22-25 lipca
2010 uczestniczyto w Konwencie Avangarda 6. Jednoczesnie
biore na siebie petng odpowiedzialnosé za jego/ jej zachowanie
i wyrzadzone przez niego/niq szkody. Oswiadczam réwniez,
iz jest mi znana tematyka oraz program konwentu Avangar-
da 6 i w zwigzku z ewentualnymi nieszczesSliwymi zdarzenia-
mi lub wypadkami bedacymi nastepstwem udzialu w imprezie
nie bede dochodzi¢ ani podnosi¢ zadnych roszczert wobec jej
Organizatoréw.(imie i nazwisko rodzica lub opiekuna prawne-
go, jego adres zamieszkania, nr dowodu osobistego i telefon
kontaktowy).(data, miejscowosé i czytelny podpis)”.

8. Na terenie Konwentu obowiazuje absolutny zakaz przy-
Kklejania czegokolwiek do $cian, powierzchnia na ktérej moz-
na przykleja¢ materialy reklamowe sa szyby okienne i drew-
niane lamperie i to tylko i wylacznie za pomoca zoltej tasmy
malarskiej ktéra mozna uzyska¢ od Organizatorow. W celu
rozpowszechniania wszelkich materialéw reklamowych nalezy
uzyskac zgode Organizatorow. Wszelkie materiaty, co do kto-
rych nie zostata wydana zgoda na rozpowszechnianie beda nie-
zwlocznie usuwane, a osoby je rozwieszajace beda pociagniete
do odpowiedzialno$ci materialnej za ewentualne uszkodzenia
pokrycia §cian.

9. Kazdy uczestnik zgadza sie na publikacje elektroniczne i po-
ligraficzne fotografii promujacych Konwent na ktérych bedzie
wystepowal jego wizerunek.

10. Kazdy uczestnik Konwentu zgadza sie na udostepnienie
swoich danych personalnych (imie, nazwisko, data urodzenia,
nr dowodu tozsamosci); zostang one uzyte wyltacznie do ewi-
dencji na uzytek Organizatoréw i nie beda udostepniane oso-
bom postronnym;

11. Terenem Konwentu jest Zespot Szkot nr 37 im. Agniesz-
ki Osieckiej przy al. Stanéw Zjednoczonych 24 oraz przylega-
jacy do niego ogrodzony teren (boisko, patio itp). Na terenie
konwentu Avangarda 6 wolno przebywac jego uczestnikom
od godziny 18 w czwartek 22 lipca 2010 roku do godziny 14
w niedziele 25 lipca 2010 roku (za wyjatkiem uczestnikow
atrakeji o wydtuzonym czasie trwania i uczestnikéw wystepu-
jacych w funkcji Gzdacza), ponadto obiekt zostanie zamkniety
- ze wzgledéw bezpieczenstwa - w godzinach od 2 do 8 w nocy;
mozliwos¢ wyjsScia/wejScia w tych godzinach tylko za zgoda
Organizatoréw lub Ochrony.

12. Na teren Konwentu nie wolno wnosi¢ przedmiotow mo-
gacych stanowi¢ zagrozenie zdrowia lub zycia uczestnikow -
w tym broni bialej, broni ,bezpiecznej”, wybuchowej, toksycz-
nej, palnej i ASG; punkt ten nie dotyczy pokazéw, LARP-6w,
ewentualnego Pchlego Targu itp. - jednak kazdy taki przedmiot
wymaga zgloszenia Ochronie; Uzycie ww. akcesoriow bez zgo-
dy i nadzoru Organizatoréw lub osob prowadzacych atrakcje
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z ich wykorzystaniem lub w miejscu do tego nie przeznaczo-
nym moze zosta¢ ukarane pociagnieciem do odpowiedzialnosci
materialnej oraz usunieciem uczestnika z terenu konwentu,
bez zwrotu Kosztéw akredytacii.

13. Ochrona lub Organizatorzy beda przyjmowac¢ w depozyt
przedmioty wymienione w punkcie 12; maja oni prawo do nie
wpuszczenia lub usuniecia oséb nie zgadzajacych sie dobro-
wolnie na przechowywanie tych przedmiotéw.

14. W miejscu organizacji Konwentu i w czasie jego trwania
obowiazuje ity zakaz posiadania, w ia oraz
spozywania napojow alkoholowych. Ponadto, obowiazu-
je takze catkowity zakaz posiadania, wnoszenia i stosowania
jakichkolwiek srodkéw o charakterze odurzajacym i/lub psy-
chotropowym oraz narkotykéw. Obowiazuje takze catkowity
zakaz przebywania na terenie konwentu i w jego trakcie pod
wplywem napojéw alkoholowych, §rodkéw odurzajacych lub
psychotropowych oraz narkotykéw. Naruszenie ww. zaka-
z6w bedzie skutkowalo wydaleniem z terenu konwentu przez
Organizatoréw oraz konfiskatq ww. substancji i powiadomie-
niem odpowiednich stuzb w razie podejrzenia popetnienia prze-
stepstwa.

15. Na terenie Konwentu Avangarda 6 obowiazuje catkowity
zakaz palenia tytoniu, za wyjatkiem miejsc do tego celu wy-
znaczonych.

16. Kazdy uczestnik powinien ubezpieczy¢ sie od nastepstw
nieszczesliwych wypadkow na wiasna reke na czas przebywa-
nia na terenie Konwentu. Dodatkowo o§wiadcza ze nie bedzie
wnosit zadnych roszczen do Organizatoréw w razie doznania
szkody psychicznej lub fizycznej w czasie trwania Konwentu.
17. Organizatorzy nie odpowiadaja za rzeczy zgubione lub po-
zostawione bez opieki;

18. Na Konwencie Avangarda 6 obowiazuje catkowity zakaz za-
mykania sal z wyjatkami ustalanymi przez Organizatorow.

19. Osoby zachowujace sie agresywnie lub wulgarnie beda
usuwane z terenu konwentu bez zwrotu kosztow uczestnic-
twa.

20. Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za szkody
materialne spowodowane przez uczestnikéw konwentu - ich
sprawcy beda pociagani do odpowiedzialnosci z uzyciem da-
nych osobowych przedstawionych Organizatorom.

21. Kazdy uczestnik zobowiazany jest do kulturalnego zacho-
wania, sprzatania po sobie i podporzadkowania sie decyzjom
Organizatoréw i Ochrony.

22. W salach przeznaczonych dla Organizatoréw moga przeby-
wac wylacznie Organizatorzy.

23. Sale prelekcyjne i programowe moga zosta¢ zmienione
w sypialne pod warunkiem zakoriczenia odbywajacego sie
w nich programu; osoby nocujace w tych salach zobowiazane
sq opusci¢ je najpozniej 30 min. przed rozpoczeciem sie pro-
gramu.

24. Nadzor nad przestrzeganiem regulaminu sprawuja Organi-
zatorzy, Ochrona i Obstuga konwentu.

25. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do interpretacji
niniejszego Regulaminu.

26. O sprawach nieuwzglednionych w Regulaminie decyduja
Organizatorzy.

27. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do zmiany i uzupet-
niania programu konwentu.

28. Osoby nie przestrzegajace Regulaminu moga zosta¢ usu-
niete z terenu konwentu.

29. Dzieci do 12 roku zycia zapraszamy wytacznie z rodzicami
lub opiekunami. Dla mtodziezy do 18 roku zycia wstep bedzie
mozliwy po okazaniu pisemnej zgody rodzica lub opiekuna
na udziat w Konwencie.

30. Kazdy uczestnik przy wejsciu na Konwent jest zobowiazany
potwierdzi¢ znajomos¢ regulaminu i zgode na jego przestrzega-
nie przez ztozenie swojego podpisu na odpowiedniej liscie;

31. Powyzszy Regulamin obowiazuje uczestnikéw, tworcow
programu, Ochrone, Obstuge Konwentu i samych Organiza-
torow;

32. Nieznajomos$¢ Regulaminu nie zwalnia z jego przestrzega-
nia i ponoszenia konsekwencji wynikajacych z jego tamania.
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Kilka stow na poczatek...

Obywatele! Bardzo nas cieszy, Ze postanowiliScie przybyc
na tegoroczna edycje Avangardy - gwarantujemy, ze nie poza-
tujecie tej decyzji.

Co przygotowaliSmy dla Was w tym roku? Niech odpowie
na to jedna liczba — 800. Wtasnie tyle godzin atrakcji oddajemy
do Waszej dyspozycji. Spotkania z autorami, go§émi, prelek-
cje, konkursy... A jakby tego bylo malo, zawsze macie jeszcze
do dyspozycji bloki tematyczne: nWoD, PRL, Park Naukowy,
Trek Sfera. IQ Entertainment Center, zespét atrakcji Grupy
NIZAR, blok wydawnictwa PORTAL, czy Games Room z ogrom-
na iloscia gier. W tym roku jeszcze bardziej bedziecie zalowad,
ze mozecie by¢ tylko w jednym miejscu naraz :) PostaraliSmy
sie tez aby najmlodsi uczestnicy mieli zajecie - specjalnie dla
Was we wspolpracy z serwisem GwiezdneWojny.com.pl przygo-
towalismy olbrzymi Gwiezdnowojnowy zespét atrakcji interak-
tywnych obfitujacy w gry, zabawy i konkursy.

Zostan Gzdaczem!

Jesli natomiast chcielibyScie poméc nam wspottworzyé
Avangarde - w zamian za zwrot akredytacji czy inne graty-
fikacje - zapraszamy do zgloszenia sie na Gzdacza. Wszel-
kie informacje na ten temat otrzymacie na akredytacji
i w Org Roomie. Wyciag najwazniejszych z nich prezentu-
jemy ponizej:

- Chcesz wzig¢ udziat w tworzeniu konwentu?

+ Cheesz poméc innym?

+ Cheesz dostac fajng koszulke?

- Cheesz uzyska¢ zwrot skladki akredytacyjnej na jeden
z najlepszych konwentow?

Avangardowy Hufiec Pracy (AHP), czyli Gzdacze - osoby
pomagajace w obstudze konwentu - oprocz przystuguja-
cych im AHPowskich koszulek beda mogli uzyskac cze-
Sciowy lub catkowity zwrot wniesionej sktadki akredytacyj-
nej. Przewidujemy 50% zwrotu za min. 6 godzin odbytych
dyzuréw i 75% zwrotu za min. 9 godzin odbytych dyzuréw.
100% zwrotu otrzymaja zastuzeni AHPowcy, ktorzy beda
nam pomagac przez co najmniej 12 godzin, a ponadto za-
deklaruja pomoc przy rozstawianiu konwentu lub przy po-
rzadkach po jego zakonczeniu.

Zwrot wniesionej skladki nastepuje PO konwencie lub PO
odbyciu wszystkich zadeklarowanych dyzuréow. Dodatkowo
ostatniego dnia konwentu nagrodzeni zostana ,Przodowni-
cy AHP”, czyli Gzdacze, ktérzy zdaniem komitetu koordyna-
torow wyrobia najwiecej procent normy.

Dyzury Avangardowego Hufca Pracy sa podzielone na mini-
mum 2-godzinne zmiany, tak wiec nie ma potrzeby poswie-
cania 6 czy 9 godzin na raz.

Wstepniaczek

Zapraszamy Was réwniez do podzielenia sie opiniami - juz pod
sam koniec imprezy podczas spotkania z Avangarda, w niedzie-
le o godzinie 12 w sali Literackiej 2. Pod koniec spotkania wy-
losujemy nagrody w Loterii RPG, Konkursie IQ Entertainment
Center, wreczymy rowniez nagrody dla najlepszych Gzdaczy.

DNI DAWCY na AVANGARDZIE 6!

Jesli cheecie poméc tym, ktérzy najbardziej tego potrzebuja,
zapraszamy w sobote do sali SZPIK gdzie bedziecie mogli za-
rejestrowac sie jako dawcy szpiku kostnego. Wystarczy oddac
do badania prébke §liny i dopetni¢ blyskawicznych formalno-
§ci. Pomo6zmy wspélnie osobom chorym na biataczke!

Mitej zabawy!

Tegoroczna edycja przynosi ze soba kilka wartych wymienienia
blokéw, lub tematycznych linii atrakcji, ktore przygotowalismy
specjalnie dla Was przy wspotpracy z kilkoma przedsiebiorczy-
mi grupami, ktérym niezmiernie dziekujemy za pomoc.

Do atrakeji tych naleza:

¢ interaktywnie z GwiezdneWojny.com.pl

¢ IQ Entertainment Center

¢ Ogloszenie laureatow nagrody literackiej NAUTILUS
za rok 2009

¢ Spotkania z go§¢mi specjalnymi: Alanem Ruscoe, brytyj-
skim aktorem znanym m.in. jako Mistrz Jedi Plo Koon
z pierwszego epizodu Gwiezdnych Wojen, oraz twércami
kultowego serialu Alterantywy 4 - scenarzysta Januszem
Ploriskim i aktorka Zofia Czerwiriskaq (serialowa Balcerkowa)

* Trek Sfera

¢ Atrakcje PRL

¢ Park Naukowy

* Blok nWoD

¢ Blok wydawnictwa PORTAL

¢ Wielka Loteria RPG

¢ Atrakcje Grupy NIZAR

* Stoiska wystawcow na Bazarze Rozyckiego i w innych
miejscach konwentu

* Games Room planszéwkowy

¢ Krysztaly Czasu - spotkanie z autorem i sesje RPG przy-
gotowane specjalnie przez redakcje serwisu Krysztaly
Czasu.

Wiekszos¢ z powyzszych elementéw programu opiszemy sze-
rzej w dalszej czesci informatora.

Osobom, ktore sa pierwszy raz na Avangardzie, lub pierwszy
raz sa uczestnikami tego typu wydarzenia, polecamy zapo-
znanie sie z dzialem Przewodnik PTTK (Polskiego Towarzystwa
Turystyki Konwentowej).

Bar konwentowy - PARADOX CAFE
Naszym konwentowiczom polecamy miejsce, gdzie spokojnie,
bez tamania regulaminu, mozna usias¢ z druhami przy stoliku
i skosztowaé, jakze pozadanego w lipcowe upaly, chlodnego,
zlocistego trunku, zagra¢ w co$ dla radochy, badz po prostu
rozluznic si¢ przy dobrej lekturze fantastycznej.

Lokalizacje tego niesamowitego miejsca, zwanego Paradox
Cafe, zaznaczyliémy na mapce, ktéra znajdziecie na stronie po-
Swieconej Paradox Cafe. Miejsce to znajduje sie zaledwie kilka
minut drogi autobusem.

Osobom nie pamietajacym doktadnie regulaminu przypomina-
my o rozwadze i umiarze oraz o tym, ze szkota zamykana jest
o godzinie 2:00, wiec najlepiej najpozniej zaraz po zamknieciu
Paradoxu uda¢ sie na nocny autobus.

Konkursy

Avangarda, podobnie jak niektére inne konwenty, posiada
swoja walute konwentowa - Zle Szelagi. To wiasnie ona jest
wreczana w wiekszosci dostepnych konkurséw. Z walutg kon-
wentowa nalezy uda¢ sie do Pewexu - a wiec naszego sklepiku
z nagrodami i wybrac sobie to, na co mamy ochote z dostepne;j
akurat oferty.



PrzeWOdnik PTTK (Polskiego Towarzystwa Turystyki Konwentowej)

A wiec przeczytaj ZANIM zapytasz...

Kacik porad i informacji, przydatnych tak naprawde kazdemu
uczestnikowi, rozpoczniemy od samego poczatku kiedy to przy-
bywacie na miejsce konwentu.

Kolejka...

Staralismy sie tak rozplanowac akredytacje, zeby nie wytwa-
rzaly sie zatory i wszyscy zdazyli dotrze¢ na pierwsze czwartko-
we punkty programu. Oczywiscie zycie plata figle i zawsze jakis
duszek moze nam co$ sknoci¢ ale jesli nic takiego nie nastapi
- nie powinno by¢ probleméw.

Zaczynamy wpuszczac od 14% jesli wiec nie pojawicie sie wszy-
scy na raz efekt kolejki powinien by¢ znikomy.

Dla wszystkich marudzacych i narzekajacych na to, ze ,to tak
wolno trwa”: jaki§ czas temu prosilismy Was abyscie utatwili
zycie sobie i innym dokonujac przedplat a przynajmniej reje-
stracji na stronie, co przyspiesza znacznie obstuge. Obstuzenie
standardowego konwentowicza trwa w najlepszym przypad-
ku ok. minuty i nic tego nie zmieni. 300 os6b na 4 stanowi-
skach akredytacyjnych jednoczesnie to 75 minut, 500 oséb
to 125 minut itd. To nie powolna akredytacja, to matematyka
i ‘welcome to the real world’. Mozemy w tym przypadku po-
wiedzie¢ tylko - mieliScie szanse zmieni¢ §wiat na lepsze :)
Ale wyszlo jak zwykle :)

Akredytacja:

Pamietajcie, zeby w przypadku przedplaty, wczesniejszego zglo-
szenia sie na Gzdacza, faktu bycia go$ciem, sponsorem, tworca
programu, przedstawicielem prasy etc. uda¢ sie do osobnego
stanowiska specjalnie dla Was. Oczywiscie nie bronimy Wam
kolejki :) Jak wiadomo ‘kolejka podstawowym sktadnikiem zy-
cia spolecznego’.

Obstuga akredytacji poprosi Was o podanie imienia i nazwiska
- jesli poswieciliScie wezesniej 5 min. na rejestracje lub przed-
plate - macie szczescie. Posiadamy juz wiekszos§¢ potrzebnych
nam danych a wiec w gruncie rzeczy potwierdzicie tylko pod-
pisem znajomos$¢ regulaminu odbierzecie swoj pakiet startowy
i mitej zabawy. Jesli nie - no céz, potrwa to nieco dtuzej...

Jestem w Srodku - i co teraz?

Céz, witamy na Avangardzie 6. Cata masa rozmaitych atrak-
cji przed Wami. Ale zanim sie one rozpoczna radzimy przede
wszystkim zatroszczy¢ sie o miejsce do spania i jesli czujecie
taka potrzebe - zostawienie cenniejszych rzeczy w depozycie.
Kiedy juz o to zadbacie, poswieccie chwile na przejrzenie ni-
niejszej broszury i przede wszystkim na doczytanie tego dziatu.
Rozwiaze on wiekszos¢ waszych probleméw. Radzimy tez juz
teraz zakre$li¢ sobie w tabeli programowej interesujace Was
atrakcje - o ile nie zrobiliscie tego wczesniej. To moze dziwnie
brzmi, ale pézniej mozecie mie¢ na to naprawde malo czasu.
Program jest bardzo obfity i by¢ moze spedzicie czas wolny
na bieganiu z sali do sali, nad ciekawa planszowka lub gra
komputerowa, lub wybierzecie sie ze znajomymi do Paradox
Cafe by napi¢ sie ztotego trunku i poopowiadac sobie co u Was
nowego. Zagospodarowanie czasu to kwestia indywidualna,
mozemy jedynie zapewni¢, ze jesli przyjechaliScie w nastro-
ju na $wietna rozrywke - nie bedziecie go juz mie¢ zbyt wiele
na nic innego...

0 mamusiu, gdzie moja bedzie spaé¢?
Znalezienie przestrzeni noclegowej to podstawowa kwestia.

Od niej nalezy zaczac. To bedzie wasz przyczolek i miejsce
regeneracji sil. No i miejsce na zlozenie wszelkich zawadzaja-
cych bambocli.

W tym roku ze wzgledu na duza rozpieto$¢ programowa prze-
znaczyliSmy na miejsca noclegowe zaledwie kilka sal lekcyj-
nych, ktére zapewne szybko sie zapelnia.

Lacznie sale daja okolo 250-300 miejsc noclegowych. Jesli
okaze sie ze wszystko jest juz zapelnione zlozcie swoje rzeczy
w depozycie. Po zakoniczeniu programu o godzinie 22% przysto-
sujemy sale prelekcyjne na potrzeby noclegu.

Akademik

Niestety tym roku akademiki, z ktérymi zwykle wspétpraco-
wata Avangarda, nie prowadza dzialalnosci hotelowej; pozo-
state wymagaja indywidualnych rezerwacji. Podajemy kontakt
do tych, ktére zadeklarowaly ustugi hotelowe w okresie Avan-
gardy 6, nalezy zadzwonié i zapytac sie czy sa jeszcze wolne
miejsca, dochodzily do nas ostatnio sygnaly ze ilo§¢ miejsc jest
juz mocno ograniczona:

Dom Studenta Nr 1, tel. 022 668-63-07

Dom Studenta Nr 2, tel. 022 822-24-07
Akademiki na Kicu, telefon: 22 55 30 001

DS Nr 4, Kontakt: 22 55 49 200

DS Akademik zwany Alcatrazem, tel. 22 668-82-62
DS Babilon. tel. 22 823 28 36

Prysznice.

Higiena na konwencie to wazna sprawa. Zwlaszcza, ze aura
jest w tym okresie dos¢ goraca i parna. Do dyspozycji uczestni-
kéw nocujacych na terenie konwentu beda prysznice w sitow-
ni (wystarczy zejs¢ do podziemi schodami w bloku A przy sali
gimnastycznej. Bedziemy tez starali sie udostepni¢ dodatkowe
natryski w szatniach sportowych na przeciwko sali gimna-
stycznej. Prosimy o kulturalne korzystanie z natryskow i za-
chowanie tam nalezytego porzadku. Pomieszczenia natryskowe
przechodzily niedawno remont i nalezy o nie dbac.

Alkohol.

Na terenie konwentu obowiazuje absolutny zakaz spozywa-
nia alkoholu oraz srodkow odurzajacych. JestesSmy w tym za-
kresie bardzo restrykeyjni i doprawdy nie liczcie na tolerancje
w tej materii. Dotyczy to zarowno spozywania jak i wyrazne-
go bycia ‘pod wplywem’Nie interesuje nas, ze to tylko jedno
piwo czy podobne bzdurki. Ztamanie tego punktu regulaminu,
ktorego znajomosé potwierdziliscie wchodzac na konwent moze
sie zakonczy¢ usunieciem z terenu bez zwrotu akredytacji.
Na pewno zakonczy sie za§ konfiskata i sugestywnym upo-
mnieniem. Jesli wiec chcecie wykazywac sie sprytem i prze-
mycac alkohol na teren imprezy (co z pewnoscia wam sie uda,
gdyz staramy sie podchodzi¢ do Was z zaufaniem jako do osob
rozsadnych) pamietajcie, ze robicie to na wlasne ryzyko i za-
stanowcie sie czy rzeczywiscie warto. Przylapanie nieletniego
na spozyciu alkoholu na terenie imprezy zakorczy sie natych-
miastowym usunieciem go z terenu po uprzednim poinformo-
waniu rodzica lub opiekuna prawnego o zajsciu.

OczywiScie my réwniez jesteSmy zdania, ze wszystko jest
dla ludzi, dlatego do celéw rozsadnego spozycia polecamy Pa-
radox Cafe.

GZDACZE - czyli jak zostaé czlonkiem obstugi?
Gzdacze to uczestnicy chcacy poméc przy obstudze konwentu
i pozna¢ jego funkcjonowanie z nieco innej strony. Za ciezka
prace Gzdaczy odwdzieczamy sie: specjalnym Gzdaczowym
T-shirtem, mozliwoscia zwrotu akredytacji w zalezno$ci
od pensum godzin przepracowanych dyzuréw, mozliwo-
Scia zdobycia jednej z 3 nagrod w konkursie na najlepszego
Gzdacza. Zostajac czlonkiem obstugi mozesz zatem zyskac po-
tréjnie!

Zgloszenia na Gzdaczy przyjmujemy w OrgRoomie. Gzdacze
oplacaja akredytacje jak kazdy inny uczestnik. Zwrot sktadki
nastepuje po realizacji wszystkich zgloszonych dyzuréw.

NOCNE ZYCIE AVANGARDY

A czym sie zaja¢ gdy nastanie godzina 22% i program meryto-
ryczny dobiegnie konca? Jesli jeszcze nie macie dos¢ doradza-
my kilka mozliwosci:

* Games Room planszéwkowy - czynny 24 /24

* Nocne LARPy - zapisy przy stanowisku akredytacji

¢ Karczma Pod Palantkami - po 22% zapraszamy na palantko-
we stoisko gdzie bedzie mozna zedrze¢ gardlo podczas karaoke,
napi¢ sie kawy, herbaty lub soczku i zje§¢ kanapki na ciepto.
Stoisko Palantek znajdziecie przed Sklepikiem z Nagrodami.

¢ Paradox Cafe - czyli nocne spotkania przy chmielu.

RiiiingardAB RiiiingardA6

Przewodnik PTTK (Polskiego T

y

Turystyki

JEDZONKO

Zapraszamy na pyszne obiadki i nie tylko do konwentowego
bufetu w podziemiach bloku A. Mozna zjes¢ porzadny domo-
wy posilek w naprawde przystepnej cenie. Uwaga bufet czyn-
ny bedzie do godziny 22%. Pdzniej zapraszamy na przekaski
do Karczmy Pod Palantkami. Mozna tez zamowi¢ pizze z do-
stawa we wspoltpracujacej z konwentem sieci DOMINIUM lub
pozywi¢ sie w inny sposéb w zakresie wtasnym. Podlaczajac
czajniki, krojac chleb i przygotowujac zupki chinskie pamietaj-
cie, aby zostawi¢ po sobie porzadek!

Skad czerpa¢ biezace informacje?

« Tablice informacyjne przy akredytacji

 Punkt informacyjny na akredytacji

* OrgRoom

* Drzwi do sal

W tych miejscach znajdziecie najbardziej aktualne informacje
organizacyjne i programowe.

Na terenie konwentu bedzie réwniez mozna spotkac koordyna-
toréw - u nich réwniez mozecie szukac¢ informacji.

NIE WYPYTUJCIE SIE GZDACZY! (czyli os6b w niebieskich
T-shirtach). To uczestnicy tak samo jak Wy, podobnie jak Wy,
nieco z pewnoscia zagubieni a juz na pewno nie informowani
o wszystkim. Prawdopodobnie nie beda w stanie wam pomoc.

Uzywaj informatora i zawartych w nim map
To Twoje podstawowe zrédlo informacji o atrakcjach, loka-
lizacji punktéw programu, sal sypialnych sal turniejowych
itp. Bardzo czesto zadajecie koordynatorom pytania na ktore
gotowa odpowiedZ macie w broszurce informacyjnej. Oczy-
wiscie zawsze chetnie wam pomozemy, ale mamy nadzieje,
ze przedstawiony tu materiat doinformuje Was na tyle aby po-
ziom poczatkowego zagubienia na Avangardzie 6 byl w miare
niewielki.

KWESTIE TOWARZYSKIE

Wszyscy jeste$Smy fanami, czy starsi czy miodsi, czy jesteSmy
po raz pierwszy na konwencie czy jesteSmy weteranami fando-
mu. JesteSmy tu po to, zeby sie poznawac i wspélnie §wietnie
sie bawié. Dlatego jesli kogo$ nie znacie, nie obawiajcie si¢ pod-
ja¢ z nim rozmowy, zadawac pytan prelegentom, bra¢ udziatu
w konkursach, sesjach RPG i LARPach. Nikt Was za to nie
bedzie ganil czy krzywo sie patrzyt, nie po to tu jestesmy. Jed-
na bardzo wazna fandomowa tradycja mowi tez, ze wszyscy
mowimy sobie na Ty. Na konwencie nie ma Panéw i Pan (moze
z wyjatkiem niektorych nie zwiazanych z fandomem gosci). Je-
stes Ty, ja, oni, my. Méwimy sobie po imieniu lub po ksywce
niezaleznie od wieku. Mlodzi fantasci sa tak samo wazni jak
ci starsi i na odwrot. To naprawde umila zycie i zbliza ludzi.
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